| DO ART

Eksempel

Dette er den andre workshopen for innbyggerne i kommunen. Den skal bygge pd resultatene fra den ferste workshopen vi hadde om det nye Kulturrommet.
P& den farste workshopen kom innbyggerne med forslag til hva de @nsket skulle skje pd Kulturrommet nér vi dpner til hagsten.

| e Vignsker & gd&idybden pd forslagene som kom inn pd det forrige matet og ta tak i de forslagene som innbyggerne vil jobbe videre med.
e Vivil finne ut hvem som har lyst til & bidra, hva de gnsker & bidra med og hvordan.
e Vihar stor tro p& at aktivitet avler akfivitet, sé hvis vi f&r noen til & ta det farste steget vil det spre seg fil flere.

DO e Vignsker & ha et par konkrete aktiviteter/arrangement klare til dpningen til hgsten der innbyggerne er padriverne.
e Vignsker og & f& en liste over folk som gnsker & bidra og som vi kan ha videre kommunikasjon med i fremtiden.

Velkommen og infroduksjon til prosessen: G& igiennom | DO ART
Historien om fremtidens Kulturrom
Farste gvelse: Hva vil vi med Kulturrommet — hva er en inkluderende mgteplasse
Matpause og mingling
Andre gvelse: Vi setter i gang! Produksjon
vslutning og veien videre
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e Deltakerne skal finne de gode lgsningene
e NN fasiliterer workshopen.
e YY har ansvaret for det praktiske (tida, bilder, ark ++) og leder oppsummeringen

Vi hdper vi sammen skaper en dpen, trygg og god kultur for alle som deltar p& workshopen.
Vi leder workshopen pd en positiv mdte og prever & holde en rgd trdd giennom gvelsene.
Vi md ikke legge feringer, vi skal vaere engasjerte og lyttende fil forslagene som kommer.

Vi mé veere flinke fil & plukke opp det som blir sagt.

Vi har to timer.




